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Caipacité passive

Efiet : [+ mod. SAG] DMa X, [+
mod. SAG] Init, [+2 x rang] SAG aux
tests de perception

Effet : +2 tests de CON sur la
survie

Effet: +2 24, et +2 DM sur
animaux, +2 par rang en pistage

Effet : +2 DEX par rang aux
tests de furtivité en forét

Effet : +5 CHA aux tests de
déplacement silencieux

Nooie de laveber “Noie b la suroie “Noie e l'esacmonche “Noie du iraquenc “Noie buhauielfe it du vent
1 X Spens atiutes O Endurant (X ¢ fiasseur emévite ) Jpas de loup O @race elfigue () Jpas tm vent
Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive

Effet : +1 par rang en Init, +1
déplacement si non consécutif

2 X Eir avengle (D O N ature nonvriciere X Eragquenard () 0 Ennemi jure (@ alent pour la manie () ourse du vent
Action limitée Capacité passive Action limitée Capacité passive Capacité passive B Capacité passive
Effet : tir dans une direction Effet :’h'ouve de quoinourir  Effet : +2 [£ et +2d6 Effet : [+ mod. SAG] A, g:ﬁr:c;}‘;&?akca‘;?j?%i ?i??‘ﬁféﬁ; A Ei:‘fet : distance de
approximative ou guérir DM +1d6 DM déplacement x 2

3 X “@ir rapide () O @rand pas (0 Attagque éclair () O Embuscade ) Jporee irime () @ourse des airs
Action limitée Capacité passive ) Action limitée Capacité passive Capacité passive Capacité passive
Effet : 2 attaques a [£ Effet: +10métres de déplacement,  Effet : ajoute son mod. DEX  Effet : cache le groupe en Effet: +5 % vs &, +5 Effet : déplacement anti
durant le tour SEEatin et esalad en X et DM milieu naturel SAG aux tests de résist. magie  gravité

4 ([ fpleche de mort (L) U Tnerevable () U Tkepli @) USpecond ennemi jure LI Fmmortel U I evitation ()
Action limitée Action limitée  Action limitée Capacité passive Capacité passive Action limitée
Effet : 2d20 4 D%, double Lt soigne[3d6 + mod CONIPVau  Effet : fuit sur test de DEX  Effet : [+ mod. SAG] I, Effet : immunisé contre Effet : lévite sur 10 métres

que tombe a o PV 5 : 2 2

DM réussi +1d6 DM poison et maladie

5 () hans le mille ) onstitution hevoigue U “aexterite heroique () JPerception herorque U Spuperiorite elfique L) Passe-muraille (L)
Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Capacité passive Action limitée
Effet : d12 remplace dzo, Effet : +2 CON, 2d20 aux Effet : +2 DEX, 2d20 aux Effet : +2 SAG, 2d20 aux Effet : +2 INT, +2 SAG Effet : traverse un mur de
+2d6 DM tests de CON tests de DEX tests de SAG [mod. SAG] métres




